Nikon 


の 


デジタルカメラクールビクス 

COOLPIX 

7SOO 

mmmw ド 

I 撮つて、 P 2 -^ P 9 

カンタン操作で、いつでち 
どこでち手軽に撮影。 

G て、 P 10 

> 撮った写真をワンタッチ 
ですばや<チェック！ 

( f 这ろう！ P 12 〜 P 29 

専用ソフトウェアで、撮っ 
た写真をパソコンにカン 
タン転送！ 



専用ソフトウエア PictureProject のイン 
ストールじついては、13〜21ページで 
説明しています。 
















箱の中身を確認する 


箱か5力^ラと付属品を取り化し、じ(下のものびすベてそろっていることを確認 
してくだ'さい。 



COOLNX 7600 力^ラ本体 



単3形アルカリ乾電池 （X 2) 




簡単機忘仆、 



使用説明書 


Nikon 

保証書 


保証書 



カスタ7登録力ード 



P に tu re Project 
ソフトウェア CD-ROM 



P に tureProiect 

ソフトウェア使用説明書 CD-ROM 



カスタ7登録のご案内 

PictureProject のインストール前または後に、 「 Wel ¬ 
come 」 ウインドウで「カスタマ登録」ボタンをク 
リックしていただ'くと、カスタマ登録をインター 
ネットを通じて簡単に行ラことびできます (イン 
ターネットへの接続環境び必要です）。製品の最 
新情報や便利な情報を満載したゾールマガジン 
の配信ち同時にお申し化みいただ'けますので、ぜ 
ひご利用くだ'さい（登録時に必要な商品 ID は、同 
捆のカスタマ登録カードに記載されています)。 





























各部の名称 

COOLPIX 7600の主な部分の名称を簡単に紹介します。 
詳しくは使用説明書の12、13ページをご覧ください。 























撮影するじは 

►step ^ ストラップを取り付けまず 



►Step 2 電池を入れまず 



〇 電池室力 M - を開けます。 

• タッチを横にず5した状態で（①）スライド 
させ（②)、電池室カバーを開けます（③)。 



B 電池を入れます。 

• 電池室内にある図に合わせて、+と一の方向 
を正しく入れてください。 



□ 電池室力 A - を閉じます。 

• カバーを閉じて（①)、スライドさせます（②)。 
• カバーびしっかりと閉じていることを確認し 
てください。 


この力/ラは、使用電池の種類を力/ラに設定することで雲ミ也を効率よく使ラこと 
びできます。初期設定では、アルカリ乾電ミ也に設定されています。アルカリ乾電池 
し乂外の電池をご使用になるときには、電池設定び必要です。詳しくは、使用説明書 
の121ページをご覧くだ'さい。 


ストラツブを取り付けます/電化を入れます 


e 撮影するには 
























固 

注意 


電池じついてのごま意 

•電池を取り出す場合は、力/ラの電源を OFF にして、電源ランプび消口してい 
ることを確認してか5取り化してくだ'さい。 

•電池については、使用説明書の「ち全上のごま意」の「危険」、「警告」、「ミ主 
意」り〜7ページ）や「電池の取り扱いについて」（じ6ページ）のミ主意事項 
を必ずお守りくだ'さい。 

このよラな形状の電池はご使用になれまだん 

•外装シール（絶縁被覆）を一部またはすぺて剔びしている電池や、破れてい 
る電池を使用すると、液漏れ、発熱、破裂の原因となります。絶対に使用し 
ないでくだ'さい。 

• 市販されているままの状態でち、電池によっては外装シールび十分でないち 
のびあります。このよラな電池ち絶巧に使用しないでくだ'さい。 

使用できない電池のお状 


© 


© 


© 

◎ 


© 




© 


© 


外装 シールの 一部ま 
たはすべてが剔がし 
てある電池 


マイナス電極の一部 
が膨5んでいるが、外 
装 シールが 側面だけ 
①電池 


7イナス電極が平5 
な電池 （7 イナス電極 
が外装 シールで 覆わ 
れていてち、覆われて 
いなくてち使用でき 
ません） 


アルカリ乾電池の性能じついて 

• アルカリ乾電池はイーカーにより性能び大きく異なる場合びありますので、 
信頼できるゾーカーの電池をご使巧くだ'さい。 

使用できる電源じついて 

.同捆の単3形アルカリ乾電池 ( LR 6) 2本の他に、別売のリチゎージトブルバッ 
テリー EN - MH 1 (単3形ニッケル水素電ミ也） （2 本）、市販の単3形イプシアル 
ファ乾電池 ( LR 6) 2本、ニッケルマンガン電池/オキシライド乾電池 ( ZR 6) 
2本、単3形リチウム電池 ( FR 6/ L 91) 2本び使用できます。 

• 再生時やパソコンとの接続時などカゾラを長時間ご使用になる場合は別売の 
AC アダプタ EH -62 B をご使用くだ'さい。 AC アダプタを使用すると、家庭用電 
源 ( AC 100 V ) か 5 C 00 LPIX 7600へ電源を供給することびできます。 EH -62 B 
じ(外の AC アダプタは絶対に使用しないでくだ'さい。力^ラの故障、発熱の原 
因となります。 


電おを入れます 


撮影するには^^ 































Q 力:ラの電源スイツチを押し、電源を ON じします。 




il はじめて電源を ON じしたときは、表示言語の設定画面げ表示されま 
す。言語を確認し、マルチ t しクターの中央じある®ボタンを押し 
ます。 

• MENU ボタンを押すと、表示言語の設 
定と日時設定 （5 ページ）ぞキトンた 
ルして、すぐに撮影できます。表示言 
語の設定と日時設定は、あとで行5こ 
ともできます。詳しくは使用説明書の 
108ページ、118ページをご覧くださ 
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し、。 


►Step 5 電源を入れまず 


□ 力ラ背面じあるドダイわルを区！（才ート撮影 t - ド）じ台れ 
だます。 



電源を入れます 


撮影するロゴ 































































D 



の日時設定 


はい 


@ミ夫定 



マルチ t しクターの ▼ を巧して、 
「はい」を選択します。 


⑩を押すと、ワールドタイムの設 
定画面に切り換わります。 


日時設定をしますか？ 
し、い又 


且 



の ワールドタイム. 



趣)ホ定 


夏時間を設定しない場台は、そのま 
ま 田に お進みください。 

夏時間を設定する場台は、 ▼ を押 
して「夏時間」を選}尺して®を押 
します。□巧' 因じ切り換わりま 
す。夏時間を設定後、マルチ t しク 
ターの ▲ を押して都巿名の項目に 
戻身:ゴ 

• 趣)を押すたびに、夏時間の□と因び 
切り換わります。 

• 夏時間を設定すると、時刻び1時間進 
みます。ただ'し、日本国内では設定す 
る必要はありません。 


►step 4 曰時を設定しまず 

表示言語の設定画面で®を巧すと、日時設定の画面び自動的に表示されます。け^ 
下の手順にしたびって日時を設定してください。 

•日時を設定すると、撮影した画像に撮影日時び情報として記録されます。ただ'し日時を設定 
しただ'けではプリント時に日付は写し化まれません。日付の写し化みについては使用説明書 
の111ページをご覧くだ'さい。 



日時を設定します 


撮影するには e 








































凸 



の 自宅の設定 


I A Tokyo, Seoul Q 


应因戻る :灰を 


線賊 自宅の設麵励こ切り 


巧 



の 日時設定 


⑩を押すと、自宅のあるタイムゾー 
ン巧'決定して、曰時設定の画面に切 
り換わります。 


□ 



の 日時設定 


► を押して、「月」の設定に移ります。 
H と 回 の手順を繰り返して、月、日、 
時、分を順番に選択してちわだます。 


の 日時設定 



▲ または ▼ を押して、年月日の表 
示順を「年月日」「日月年」「月日 
年」の中な5選}尺します。 


B 


の 自宅の設定 


[ 合 Tokyo, Seoul 巧 


0 

'離し W 巧してタィムゾ- 


@戻る 唾)ホ定 


□ 


の 日時設定 


0 

額遮滅年し識だ▲ま!たは 


且 


、側 


の日時設定 



@ミ夫定 


掠!が 「 SSB 」 胃げ点 


田 


TE\ 

|» 


湿) 






年月日 
2005 .ィ岛01 
00 : 00 


年月日 

¥SM> 01 . 01 
00 : 00 



日時を設定します 


撮影するロゴ 












































































►step 5 撮影しまず 


撮影した画像の記録巧について 

撮影した画像は、力/ラの内蔵/亡リ（約 14 MB ) に記録されます。また、市 
販の SD / 亡 IJ - 力ードを力^ラに t ットすると、 SD ^^ fiJ - 力ードに記録され 
ます。 SD ^ f リーカードの12ット方法については、使用説明書の20ページをご 
覧くだ'さい。 


〇 液晶亡ニタ上で電池の残量および撮影可能コ7数を確認します。 



•バッテリーチェック表3 


撮影可能コマ数 


バッテリーチェック表示の意味は次のとおりです。 


表3 


表示無し 


(点む） 


認霞交 


意味 


電池の残量は充分です。 


電池の残量びかな<なりま 
した。 

電池を交換する準備をして 
くだ'さい。 


電池の残量びな<なりまし 
た。新品または充電済みの電 
池と交換してくだ'さい。 


力ラの状態 


振款ごきま丈。 


振影 C きます。 


撮影できません。 


撮影します 


撮影するには 〇 












































B 力^ラを構えます。 

• 手ブレを防ぐため、力^ラは両手でしっかりと持ってください。 




且 構國を決めます< 

• 写したいもの（被写体）を 面面の中央に合わせ \構図を決めます。 

• 構図をみめるには、液晶 f ニタぞ見なび5でも 、つ了インターをのぞさ 
なび5でち、どち5でち行えます。 



カメラを構えるときのご注意 

:±さ- 力^ラ前面のレンブやスピードライト発光部、マイクなどに指や髪、 
'との、ス トラップびかかったりしないように充分を意してくだ'さい。 


撮影します 


撮影するロゴ 



















































□ 


シわッターボタンを軽く押して（半押しして）、ピントを台わせます。 

• シでッターボタンを軽く巧して途中で止めることを"半巧しする"とい 
います。シトッターボタンを半巧しすると、ピントと露出び決まります。 

スピードライト（ち）ランプし赤色） 



シトッターボタンを半巧ししたときのスピードライトランプ、 AF ランプ 、 AF 
表示の状態は次のとおりです。 


スピードライト 
(ち）ランプ 

点む 

シゎッターボタンを巧し化むと、スピードライト 
び発光します。 

点滅 

スピードライトは充電中です。 

消む 

スピードライトは発光しません。 

AF ランプ/ 

AF 表示 

点な 

被写体にピントび合っています。 

点滅 

被写体にピントを合わせることびできません。 
構図を変えて再度ピントを合わせてくだ'さい。 


スピードライト巧電中は、常にお晶モニタは消なします。 

B 半押ししたまま、ゆっくりとシゎッターボタンを押し込み、撮影します。 

’シトッターボタンを一気に巧すと手ブレの原因になります。 
シトッターボタンはゆっくりと巧し化んでください。 



シトツターボタンを軽く巧して途中で止める（半押しする）と、ピントと露出び 
決まり、半押し中は固をされます。半押ししたまま、さ5に深く押し逆むとシトツ 
ターびきれて撮影できます。 


撮影します 


撮影するには^^ 





















































►step 6 撮影した画像をお認しまず 


II 

1 4 


1 1r 驅つレ 
1 m" 6 誦 

E 词 

1 Nikon 


© 


〇 撮影時に0ボタンを押します。 

• 液晶亡ニタに、撮影した画像び表示されま 
す。 



Q マルチ t しクターで、他の画像を確認しま 


す。 


E fl/ 晒 



▲またはィ：前の画像を見る 
▼または►:次の画像を見る 
因ボタンをもう一度巧すと、すぐに撮影画 
面にもどっていつでち撮影できます。 


© 



力/ラの電源び OFF の状態か5因ボタンを1秒 
し: A 上巧しつづけると、電源び ON になり、すぐに 
撮影した画像を再生できます。 


撮影した画像を巧認します 


撮影するロゴ 






















































これで 、 〔OOLPIX 7600のカンタンな使い方の説明は終3です。 

次ページの「画像をパソコンに転送する」へお進みくだ'さい。 

撮影した画像をパソコンへ転送すると、画像をパソコンで見たり、編集したり、 
整理することびできます。 

また、力/ラとダイレクトプリント （PictBridge :ピクトブリッジ）対応プリン 
夕ぞ付属の USB ケープ J レで接続すると、画像を直接プリンタに転送してプリン 
卜することびできます。詳しくは、使用説明書の69ページをご覧くだ'さい。 


撮影するには の 


























画像をパソコン I こ賠送する 


COOLPIX 7600で撮影した画像は、パソコンに転送して様々な用途にミ舌用できます。 
ここでは、ご使用のパソコンに画像を転送して楽しむ方まを簡単に説明します。 _ 

— ► Windows ►► p.13 


対応 os 

• Windows XP Home Edition/Professional 

• Windows 2000 Professional 

• Windows Millennium Edition ( Me ) 

• Windows 98 Second Edition ( SE ) 


义 すべてプリインストール亡デルに対応 
乂 すぺて USB ポートび標準装備されている亡デルに対応 

— ► Macintosh ►► p.i8 


対応 os 

•Mac OS X (10.1.5 じ(降) 


乂 すぺて USB ポートび標準装備されている亡デルに対応 


面像をお送ずる_ 

► ► P .22 




画像をパソコンに転送する 













^ step 7 PictureProject のインス!—ル 

インストールの前に 

•ウイルスチェック用のソ7トウエアは終3させてくだ'さい。 

•他のアプリケーションソ7トウエアはすべて終3させてください。 


PictureProject のインス I—ル (Windows) 


パソコンを起動します。 


b PictureProject ソフトウェア CD - ROM を CD - ROM ドライブじ入れると、 
「 Welcome 」 ウインドウげ自動的に開きます。 


■ rwelcomej ウィンドウがき動的に問かない場合 

I [スタート] ^ニューか5 [マイコンピュータ] を選択して (Windows XP 
■じ (外はデスクトップ上の [マイコンピュータ] アイコンをダブルクリッ 
■ク して）、マイコンピュータウィンドウを開き、その中の CD-ROM 

■ (PictureProject) アイコンをダブルクリックします。 


Windows XP Home Edition / Professional、Windows 2000 
Prof essional でご使用になる場合のご注意 

/±'g、Pi 加 「eProje けをご使用になる場合（インストール/アンインストールす 
5場合も含む）は、「コンピュータの管理者」アカウント (Windows 
XP Home Edition/Professional の場合）、 「Administrators」 アカウント 
(Windows 2000 Professional の場合）で□グスンしてくだ'さい。 


Nikon View およむ Nikon Capture がインス I —ルされている 
、 場合のご注意 

/ま 届、 Nikon View (ソつトウェア）をご使用の場合は、 PictureProject をイン 
スIルする前に Nikon View をアンインストールしてくだ'さい。 

また、 Nikon Capture (ソ7トウェア）をご使用の場合は、動作環境を 
付属の PictureProject ソフトウェア使用説明書に D-R0M) でご確認く 
ださい。 


- I ル ( windows ) 


IH 象をパソ]ンに転送す5 











Windows 



インストールを開始します。 

初期設定では、次のソフトウェア 
びインストールされます。 

• PTP ドライバ （Windows XP のみ） 

• マスストレージドライバ 

(Windows 98SE のみ） 

• Panorama Maker 

• Apple Qu に kiime 6 

• PictureProject 

• Microsoft® DirectX 9 


Q ドライバのインストールげ開始されます。 

• ご使用の os によってインスI-ールされるドライバは異なります。 

Windows XP の場合 

画面の指示に従って PTP ドライバをインストールしてくだ'さい（ご使用 
の Windows XP のパ、ージョンによっては、 Windows XPtz ットアップウイ 
ザードび起動する場合びあります)。 



Windows 2000 Professional/Windows Me の場合 

ドライバはインストールされません。 旦に 進んでくだ'さい。 

Windows 98 SE の場合 

画面の指示に従ってマスストレージドライバをインストールしてくだ'さ 
し、。 



, H 像を A ° ソ]ンに転送する 
























Windows 


徽那鑑傑爐賊：に 


Mak がのインストルを巧了しまし 


皮用を重巧約 \ ^^^19 

みのお品ほ腺 F ! 操のを ’ i き狀 fc'i ミみげか。 \ 


契巧の;餅の誤みを話むこは、 [Page Down] キ-靴してください。 


ィンストんホの适巧 \ 

つ?ィルをィンストルするフォルタろ 遇 折します。 \ 

补ア，フな、みのフ抓 
のフがげへのインスト） 


FTf -式 aT 田 :> I に 


id Panorama Maker ■のインストール 
巧'開始されます。画面の指示に 
がってインストールしてくださ 
い。 



[巧へ]をクリックします。 


H Panorama Maker のインストール 
を完3します。 



[ち了]をクリックします。 

Q Apple QuickTime 6 のインスト- 

ルを開始します。 

[はい]をクリックします。 


Q 続いて PictureProject のインストー 

ルげ 開始されます。 


[使用許諾契約]の内容をよく 
お読みのラえ、[はい]をク 
リツクします。 


E1 PictureProject のインストール先 
巧'[インストール先のフォルダ]じ 
表示されます。 

•インストール先の7ォルダを変更 
したい場合は、 [参照] をクリック 
します。 


- [巧へ]をクリックします。 

IH 象ぞパソ ] ンに転送する 


ArcSoft 



- I ル ( windows ) 










































EQ フォルダを作成します。 









. H 像を A ° ソ]ンに転送する 


— [はい] をクリックします。 

Cn PictureProject のシヨートカット 

をデスクトップじ作成します。 

•ショートカットぞ作成しない場合 
は [いいえ] をクリックします。 

—— [はい] をクリックします。 

【因 PictureProject のインストールを 
完3します。 


[ち了] をクリックします。 


nEl Microsoft® DirectX 9のインストー 

ルが開始されます。 画面の指示に 
がってインストールしてくださし、。 

_ [使用許諾契約] の内容をよくお読み 

のラえ、 [巧!へ] をクリックします。 

• ご使用のパソコンに DirectX 8.1 议時 
がずでにインストールされている場 
合は、 Dire け X9 はインス!ルされ 
ません。 巧 に進んでください。 

• Panorama Maker を使用するため 
じは、 DirectX 降が必要です。 

EQ パソ]ンを再起動します。 

• DirectX 9 をインス I ルした場合 


[ち了] をクリックします。 


• DirectX 9 をインストールしない場合 

[はい] をクリックします。 














































Windows 


【0 パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」巧'自動的に起動します。 
•すでにパソコンじ保をされている画像は、登録アシスタントで登録す 
ることで PictureProject じ表示することができます。 



[登録元フオルダ 

の選が] ポップ 
マップ乂こュー 


登録元のフブルダ 


[巧じる] ボタン 


[登録開始] ボタン 


•カメラで撮影した画像をずぐに PictureProject に拓送ずる場合は、 [P ぶ 

じる]ボタンをクリックして、登録アシ^タントを終3させてくださ 
い。 

•すでじパソコンじ保をされている画像を PictureProject じ登録する場 
合は、次の手順に従って登録してください。 

1[登録開始]ボタンをクリックすると、登録元のフォルダじあるすべ 

ての画像を PictureProject じ登録します。 

-選択したフォルダ内に画像がたくさんある場合は、登録の時間が 
長くななります。 

-登録元のフォルダを変更する場合は、[登録元フォルダの選択] 
ポップアッ プ义ニュ- を使って、フスルダを選択してください。 

2登録完3後、登録①完3を示すダイア□ブが表示されますので、[ち 
了]ボタンをクリックして登録を終3します。 

※パソコンじ保をされている画像の登録は、 PictureProject の^こユーな 
5巧ラことちできます。画像の登録じついての詳細は PictureProject 
ソフトウェア使用説明書 （ CD - ROM ) をご覧ください。 

而 登録アシスタントが終3した5、 PictureProject ソフトウエア CD - ROM を 
CD - ROM ドライブな5取り出します。 


これで PictureProject のインストールは終3です。 

次に力^ラで撮影した画像をノ\°ソコンに転送します。一22ページへ 


IH 象をパソ]ンに転送す5 




















PictureProject のインス I — ル (Macintosh) 


Macintosh でご使用になる場合のご注意 

PictureProject をご使用になる場合（インスIル/アンインスIルす 
'±'E' る場合ち含む）は、「管理者」アカウントで□グオンしてくだ'さい。 


Q パソ]ンを起動します。 

Q 「Welcome」 ウインドウを開きます。 

PictureProject ソフトウエア CD-ROM を CD-ROM ドライブに入れてか5、デ 
スクトップ上の CD-ROM (PictureProject) アイコンをダブルク U ックし 
ます。開いたフォルダ内の [Welcome] アイコンをダブルクリックする 
と、 「Welcome」 ウインドウび開きます。 




PictureProject 1.1 



Q インスト-ルを開始します。 

初期設定では、次のソフトウェア 
びインストールされます。 

• Panorama Maker 
• 円 ctureProject 

• Apple QuickTime 6* 

—— [標華インストール]をクリックします。 


X QuickTime 6 は、ご使用のパソコン 


にインストールされている 


QuickTime び古いバージ ョ ンの場 
合のみインストールされます。 



⑩ 


画像をパソコンに転送する 





























Macintosh 


^ イジストールが巧了しました。 


( た OK ぅ j 


B Panorama Maker ■のインストール 
を完3します。 

—— [0K] をクリックします。 



PictureP の ject のインストールを開 
始する前に、管理者の[名前]と 
[パスワード]巧'必要です。 


管理ちの名前とパスワードを入力して 

[0K] をクリックします。 


PictureProject Installer ■の画面げ 

表示されます。 


[インストール] をクリックします。 


力ラ接続時 I こ PictureProject Trans¬ 
fer を 自動で表示するよ ラに設定し ま 
す。 


[はい] をクリックします。 



H PictureProject を Dock じ登録しま 

す。 


[はい] をクリックします。 

• PictureProject ぞ Dock に登録しない 
場合は、 [いいえ] をクリックしま 
す。 


il 像をパソ]ンに転送する^^ 





























































Macintosh 



而 PictureProject のインストールを 
終3します。 


[終了] をクリックします。 


Apple QuickTime 6のインス I —ル 

ご使用のパソコンにインストールされ 
ている QuickTime び古いノ ジョンの 
場合は 、 QuickTime 6のインストールび 
開始されます。画面の指示に従ってイ 
ンストールしてください。 

「ユーザ登録」画面では、 すべての項目 
を空欄のままにして、[続ける] をク 
リックしてくだ'さい。 

ご使用のパソコンによっては、 
QuickTime のインストールに時間びか 
かる場合びあります。 


◎ 

QuickTime— 


H6 モ入力して<ださい.■を 


QuickTime 6 Pro のをが_ . . _ 

巧-と■番巧-はおホ元の fiM 佈«と同一になっている化*がホ 


リックします，会巧情«は、 

を巧ってをで入力することがつ 


t は、空侧のままI 
"QuickTime"^. 





パソコンを再起動します。 


[再起動] をクリックします。 


• QuickTime 6をインストールした場 
合は、ちの画面で再起動します。 


[再起動] をクリックします。 




画像をパソコンに転送する 


























































Macintosh 


【日 パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」巧'自動的に起動します。 
•すでにパソコンじ保をされている画像は、登録アシスタントで登録す 
ることで PictureProject じ表示することげできます。 



•カメラで撮影した画像をずぐに PictureProject に起送ずる場合は、 
[ キャンセル ] ボタンをクリックして、登録アシ^タントを終3させて 
ください。 

•すでじパソコンじ保をされている画像を PictureProject じ登録する場 
合は、次の手順に従って登録してください。 

1[ 登録 ] ボタンをクリックすると、登録元のフォルダじあるすべての 

画像を PictureP の ject じ登録します。 

-選択したフォルダ内に画像がたくさんある場合は、登録の時間が 
長くななります。 

-登録元のフォルダを変更する場合は、 [ フォルダの選お ] ポップ 
アップ^こユーを使って、フブルダを選択してください。 

2 登録完3後、登録の完3を示すダイア□ブが表示されますので、[完 
了 ] ボタンをクリックして登録を終3します。 

パソコンじ保をされている画像の登録は、 PictureProject の^こユー 
な5巧ラことちできます。画像の登録じついての詳細は 
PictureProject ソフトウェア使用説明書 (CD-ROM) をご覧ください。 
《2マルチユーザ環境でご使用の場合、 r 登録アシスタント」はインストー 
ル時のユーザ名でパソコンを再起動した場含に自動起動します。 

旧 登録アシスタントげ終3した5、 PictureProject ソフトウェア CD-ROM を 
CD-ROM ドライブな5取り出します。 


これで ドゎ 11 「目ド耐目けのインス トールは終 3 です。 

次に力^ラで撮影した画像をノ\°ソコンに転送します。 -^22 ページへ 


il 像をパソ]ンに転送する^^ 






















►5 fep 2 画像のお送 

カメラとパソコンを接続ずる前にご確認ください。 

力/ラか5パソコンへ画像を転送するには次の2つの方法びあります。 

• PictureProject の[拉送]ボタンを使用する方法 （25 ぺージ） 

• 力/ラの® (転送を使用する方法 （26 ページ） 

ご使用のパソコンの 0S によって ruSB」 （初期設定は 「Mass Storage」） を設定する 
必要びあります。じ(下の表を参考にして設定してくだ'さい。 


0 S 

力^ラの® 

(転送 W ) * 

PictureProject ① 

[お送] ボタン 


USB 通信方式 

Windows XP Home Edition 

Mass Storage 

Mass Storage 

Windows XP Professional 

または PTP 

または PTP 

Windows 2000 Professional 



Windows Millennium Edition ( Me ) 
Windows % Second Edition ( SE ) 

Mass Storage 

Mass Storage 

Mac OS X (10.1.5 U 降） 

PTP 

Mass Storage 
または PTP 


* け^下の場合、力^ラの® (転送へ;0は使用できません。 Pi 加 「eProject の[拉 
送]ボタンで転送してくだ'さい。 

• 内蔵/ f リを使用し、 ruSB」 の設定を 「Mass Storage」 にしている場合 
• SD/ 亡リーカードの書き逆み禁止スイッチび 「Lock」 の位置になっている場 
合 （「Lock」 を解除すると® (転送を使用できます。） 


USB 通信ち式の設定ち法 


D 



Y 七ットアップ 1/3 

【す^フ"ニング画面 I り 


□ は5化み 

日時日又化 

モニタ設定 
デート写し込み 
操作音 

II 

極)ホ定⑦ヘルプ 


力ラ背面じある亡ードダイわル 
を SETUP じ台わだて電源を ON じす 
ると、 t ットアップニューげ表示 
されます。 


B 



Y 七ットアップ 2/3 

手ブレお知らせ 
才ートパワーオフ 
メモリのネ刀期化 
言語/ LANGUAGE 

II 

阿ン ターフエー ス I り 


@)ホ定⑦ヘルプ 


7ルチ t しクターの ▲ または ▼ 
を巧して「インターフエース」を 
選択します。 


画像の転を 


' 画像をパソコンに転送する 
































且 




► を押すと設定するインターフェー 
スを選択する画面げ 表示されます。 


旦 



。百 USB 


ミ夫定 


▲ または ▼ を押して 「 PTP 」 また 
は 「Mass Storage 」 を選択します。 


凸 


が USB 



化\ 

(づ®り1 

、如 

► を押すと USB 設定画面げ表示 
されます。 


@)決定 


巧 


(づ@)り1 


⑩を押すと、 USB 通信方式が設定 
されます。 


起送は JU 下の手順で巧いまず。 

Q 力ラの電源を OFF じします。 


ゾみ M MassStoraae 


•^p PTP 


^US 

旧 

FTP- II 

み M 

Mass Storage 

1 趣)決定 1 


使用する電源について 

力^ラか5パソコンに デー タを転送するときは、確実に電源を供給でき SAC 
アダプタ EH-62B (別売）のご使用をおすすめします。その他の AC アダプタは 
絶巧に使用しないでくだ'さい。 


画像の拉を 


画像をパソコンに転送する 
































B 力ラと起動しているパソコンを専用 USB クーブル UC-E6 で下國のよ 
ラに接続します。 



Q 力ラの電源を ON じします。 

• 力^ラの電源を ON にすると、パソコンび自 
動的に力ラを認識して、パソコンの f 二 
夕画面に Picture Project Transfer び表示され 
ます。 

• 力/ラの液晶亡二夕には何ち表示されませ 



f\j 0 


で 


圓 

Nikon 




□アル;山む S 加の： 
□吃さほ、元函巧を則な' 
□民オンを f シア JWI 





Windows 

《 Windows では USB 通信方式を 「Mass 
— Storage 」 じ設定した場合は、^たリ 
カードのアイコンが表示され 、 rPTPJ 
じ設定した場合は、力:ラアイコン 
が表示されます。 

画像をパソコンに転送する 


Macintosh 


USB ハブについて 

USB ノ\ブに接続した場合の動作は保証しておりません。 


カメラをパソコンに接続する場合のご注意 

寸を力:/ラをパソコンに接続する前に、必す'ドゎ11「目ド崎日なをインス|ル 
してくだ'さい。接続して「新しいデバイスの檢化」び起動した場合は、 
[キャンセル] ボタンをクリックしてウィプードを終 3 します。 


画像の拉を 






































































Windows XP の 自動 再を 

力ラの電源を ON にすると、「リムーバブル 
ディスク」（またはカイラ名）ダイア□グび表 
示されます。[コンピュータにあるつオルダに 
画像をコピーする （ PictureProject 使用)]を選 
択し、 [0 K ] ボタンをクリックすると、 
PictureProject び起動します。常に PictureProject 
Transfer 画面の [拉送] ボタンで画像を転送す 
る場合は、[常に選択した動作を行う]に 
チェックを入れミ)ことをおすすめします。 
PictureProject Transfer び起動しない場合は、 
PictureProject ソ7トウェア使用説明書に D - 
ROM ) の「デバイス登録」をご覧くだ'さし、。 



Q PictureProject Transfer 画面の [拓送] ボタンをクリックします。 

力/ラの内蔵 / fij (または SD / 亡リーカード）に記録されているすべての 
画像びノ \°ソコンに転送されます。 



Windows 



Macintosh 


画像をパソコンに転送する 



















































カメラの® (拓送で拓送ずるには 

力/ラの® (転送でち画像を転送でき 
ます。 

• 力/ラの内蔵 / fij (または SD / 亡 IJ 一 
カード）に記録されているクマークの 
ついた画像びパソコンに転送されます。 

力ラの® (転送 lA ；^) を巧すと、液晶亡二 
夕には巧のように表示されます。 




.雨 

皿 / E 訂端 





* が^下の場合、力^ラの® (転送は使用できません。 Pi 加 「 eProject の 
[拉送] ボタンで転送してください。 

• 内蔵/亡リを使用し、 ruSB 」 の設定を 「Mass storage 」 にしている場合 
• SD / 亡リーカードの書き化み禁止スイッチび 「 Lock 」 の位置になっている 
場合 （「 Lock 」 を解除すると® (転送を使用できます。） 

• ご使用の 0 S び Mac 0 S X (10.1. 5じ I 降）の場合は、 カメラとパソコンを 
巧続ずる前に 22ページの手順で rUSB 」 を 「 PTP 」 に設定してくだ'さい。 




画像をパソコンに転送する 


I 


面像お送中のご注意 

画像の転送中は、 

• USB ケーブルを抜かないでくだ'さい。 

• 力^ラの電源を OFF にしないでくだ'さい。 

•電池や AC アダプタの電源コードを抜かないでくだ'さい。 

力:ラおよびパソコンび正常に作動しなくなる場合びあります。 


画像の拉送 

















































B 画像の転送げ完 3 すると、パソコンの画面に PictureProject 巧'表示され 
ます。 

Windows 



Macintosh 



画像をパソコンに転送する 
























































Q 力ラとパソコンの接続を終 3 します。 


画像の転送び完3し、 Pi 加 「 eProject に転送した画像び表示された5 、がラ 
とパソコンの接続を外すことびできます。 

USB 通信ち式を rPTPJ に設定している場合 （ 22 ページ参照》 

接続を外すには、力^ラの電源を OFF にして、 USB ケーブルを抜いてくだ'さい。 

USB 通信ち式を [Mass StorageJ から変更していない場合 

接続を外すには、必ず次の操作をしてか5力^ラの電源を OFF にして 、 USB 
ケーブルを抜いてくだ'さい。 

Windows XP Home Edition/Professional の場合 

パソコン画面ち下の[ノ\ー ドウエアの安全な 
取り外し]アイコンをクリックして、 rusB 大 
容量記憶装置デバイスードライブ （ E :) を安全 
に取り外します」を選択してください。 



Windows 2000 Professional の場合 

パソコン画面ち下の[ハードウェアの取り外 
しまたは取り化し]アイコンをクリックして、 
「 USB 大容量記憶装置デバイスードライブ （ E :) 


〜トドウ I アの巧0かしは巧り化し I 


を停止します」を選択してくだ'さい。 


Windows Millennium Edition (Me ) の場合 

パソコン画面ち下の[ノ\ー ドウエアの取り外 
し]アイコンをクリックして、 rusB ディスク 
ードライブ （ E :) の停止」を選択してください。 




义 「ドライブ （ E :)」 の E はご使用のパソコンによって異なります。 

Windows 98 Second Edition (SE ) の場合 

マイコンピュータの中の「リムーバブルデイ 
スク」上でマウスをちクリックして「取り出 
し」を選択してくだ'さい。 





画像をパソコンに転送する 


巧り化し(ぶ 


画像の転を 














Mac OS X の場合 



デスクトップ上の [ NO _ NAME ] アイコンぞゴミ箱に 
捨ててくだ'さい。 


これで、 COOLPIX 7600の簡単操作ガイドは終3です。 

C 00 LPIX 7600で撮影した画像ぞノ\°ソコンに転送して楽しみを広げてくだ'さし、。 
力^ラおよび PictureProject の機能を7ルミ舌用したい場合には、力/ラの使用説 
明書および PictureProject ソ7トウエア使用説明書 ( CD - ROM ) をご覧くだ'さし、。 


画像の砖送 





PictureProject の動作環境 


Windows | 

CPU 

Pentium 300 MHz 相当]^上 | 

OS 

Windows XP Home Edition/Proressionak I 

Windows 2000 Professional 、 

Windows Millennium Edition ( Me )、 

Windows 98 Second Edition ( SE ) 

ハードディスク 

インストール時： 60 MB じ 1 上の空き客量 

が ij ( RAM ) 

64 MBJ ；| 上 （ RAW 画像の場 S 3128 MBJ ；| 上)の空き/亡 IJ 

t ニタ解像度 

800 X 600ドット上、16ビットカラー (High Color ) 上 

その他 

すべて USB ポートび標準装備されてし\る亡デルに対応 


Macintosh 

OS 

MacOSX (ただ'し Version 10.1. 5じ1降、ディスク作成機 
能は10.21 乂降） 

ハードディスク 

インストール時： 60 MB じ1上の空き客量 

が ij ( RAM ) 

64 MBI 乂上 （ RAW 画像の場却か281\/16政上)の空き/亡 IJ 

t ニタ解像度 

800 X 600ドットけ Ji 、 16ビットカラー (High Color ) 政上 

その他 

すべて USB ポートび標準装備されてし\る亡デルに対応 

乂 対応 os の 

>最新情報に関しては、当社巧ームページのサポート情報をご覧ください。 1 


インターネットをご利用の方へ 

• デジタルカ^ラなどの力^ラ製品の情報やオンラインアルバム、スンラインショップな 
ど、デジタルカ^ラと写真の楽しみを広げる巧ームページです。 

http :// www . nikon - image . com / 

•ソつトウエアのアップデート、使用上のヒントなど、最新の製品テクニカル情報は下記 
アドレスでご案内しています。 

http :// www . nikon - image . com / jpn / support / index.htm 

• カスタマ登録は下記の巧ームページか5も行えます。 

http :// reg . nikon - image . com / 
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